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GUIDE DES PARIS
Paris Pour remporter votre pari, il faut : Sur quelle(s) course(s) ? Pages :

Trouver le gagnant de la course Toutes les courses 4 5 6 7 14

Trouver le cheval qui terminera : 
• dans les 3 premiers
• dans les 2 premiers

Courses de 8 partants et +
Courses de moins de 8 partants 4 5 14

Trouver les 2 chevaux qui termineront 1er et 2nd de 
la course, quel que soit leur ordre d’arrivée Courses de 8 partants et + 8 9 14

Trouver 2 chevaux qui termineront dans les 3 premiers 
de la course, quel que soit leur ordre d’arrivée Courses de 8 partants et + 11 14

Trouver les 2 chevaux qui termineront respectivement 
1er et 2nd de la course dans l’ordre exact d’arrivée Courses de 4 à 7 partants 10 14

Trouver 2 chevaux qui termineront dans les 4 premiers 
de la course quel que soit leur ordre d’arrivée Courses de 10 partants et + 11 14
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Paris Pour remporter votre pari, il faut : Sur quelle(s) course(s) ? Pages :

Trouver 3 chevaux qui termineront dans les 3 premiers 
de la course, quel que soit leur ordre d’arrivée Courses de 8 partants et + 12 14

Trouver les 3 chevaux qui termineront respectivement 1er, 
2nd et 3ème de la course dans l’ordre exact d’arrivée

Courses de 4 à 7 
partants maximum 13 14

Trouver les 3 premiers chevaux de la course, 
dans l’ordre et le désordre 1 seule course par jour 13 14

Trouver les 4 premiers chevaux dans l’ordre exact d’arrivée Courses de 5 à 9 partants 13 14

Trouver les 4 premiers chevaux de la course, 
dans l’ordre et le désordre 1 seule course par jour 13 14

Trouver les 5 chevaux qui termineront dans les 5 premières 
places, quel que soit leur ordre exact d’arrivée

Courses de 11 partants et + 
2 courses par jour 12 14

Trouver les 5 premiers chevaux de la course, 
dans l’ordre ou le désordre 1 fois par jour 13 14
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COURSE 2 Arrivée provisoire 2 - 11 - 6 - 1

SIMPLE GAGNANT PLACÉ
Gains probables pour 10 € PARISLONGCHAMP 16:40C3

DÉPART

6:55

pour 10 €
GAGNANT

enjeux G/P
RATIO

min-max pour 10 €
PLACE

PULSING FLACON52 - 100 €460 €1
CHEVAL LES STATS

FIRE FIGHT20 - 37 €2
SAGUNKO21 - 38 €100 €3
OBYSSION23 - 42 €130 €4
ALGVENTI14 - 19 €5
ELEGANT PIE13 - 17 €29 €6
GOLDEN FIGHTER53 - 100 €430 €7
IFTHENELSE21 - 38 €485 €8
SPICY FLOORNon Partant9
HAFFAN19 - 34 €130 €

TALMYDEK92 - 280 €640 €

10

A

GATZBY JONES83 - 170 €540 €11
12

39 €

70 €

Œillères australiennesŒillères

A

SIMPLE GAGNANT ET PLACÉ 4

Ratio enjeux 
Gagnant/Placé

Répartition des enjeux 
entre les paris Simple 
Gagnant et Simple Placé 
Plus le cheval est joué en 
Simple Gagnant, plus les 
parieurs ont confiance en 
sa victoire

Discipline*

Statistiques
Statistiques basées 
sur les performances 
passées des chevaux,  
jockeys/drivers et 
entraineurs

2ème et 3ème favoris N° de la course

Décompte départ 
de la course

Simple Gagnant
Gains probables* pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Simple Gagnant

Fil d’infos

Simple Placé
Fourchette minimale 
et maximale des gains 
probables* pour une mise de 
10€ sur un pari Simple Placé

Œillères ou fers*
Pour les courses de Galop/
Obstacles, deux types 
d’œillères : 

 Classiques 
 Australiennes

Pour les courses de Trot, 
trois types de fers : 

	 Déferré des jambes 
postérieures

	 Déferré des jambes 
antérieures

 Déferré des 4 jambes

Écurie*
Indique les chevaux qui 
ont le même propriétaire 
ou entraineur

Favori*
Les parieurs considèrent 
que ce cheval a le plus de 
chance de gagner la course 
(plus le gain probable est 
faible, plus le cheval est 
favori)

* Voir le Lexique p. 15 16 17  
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COURSE 3 En paiement

SIMPLE GAGNANT PLACÉ
Gains probables pour 10 € VINCENNES 15:03C4 DÉPART

2:03

pour 10 €
GAGNANT

enjeux G/P
RATIO

min-max pour 10 €
PLACE

CRACK DE TESS14 - 24 €1
CHEVAL LES STATS

BILLE EN BOIS2
JAM DE TOSS23 - 41 €76 €3
SWING LOVE48 - 88 €260 €4
DANS LE MELO19 - 32 €5
JAKES FRIDO44 - 80 €180 €6

59 €

20 €

34 €

12 - 14 €

1 2 3 9% 2 1 5 19%

1 2 5 8% 2 3 1 7%

2 1 3 15% 2 5 1 10%

1er

49%
2 1

22%
5

13%
3

10%

2e

30%
1 2

24%
5

18%
3

15%

3e

49%
5 3

22%
1

13%
6

10%

PERMUTATIONS LES PLUS JOUÉES POUR LE PARI TRIO ORDRE
Chevaux les plus cités par place à l’arrivée

Déferré Antérieur Déferré Postérieur

SIMPLE GAGNANT ET PLACÉ JUSQU’À 8 PARTANTS 5

Fil d’infos

Statistiques 
Chevaux les plus joués à 
la 1er, 2ème et 3ème place à 
l’arrivée

Autres paris
Combinaisons les plus 
jouées par les parieurs

Favori*

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Ratio enjeux 
Gagnant/Placé

Répartition des enjeux 
entre les paris Simple 
Gagnant et Simple Placé 
Plus le cheval est joué en 
Simple Gagnant, plus les 
parieurs ont confiance en 
sa victoire

Discipline*

Statistiques
Statistiques basées 
sur les performances 
passées des chevaux,  
jockeys/drivers et 
entraineurs

2ème et 3ème favoris N° de la course

Décompte départ 
de la course

Simple Gagnant
Gains probables* pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Simple Gagnant

Simple Placé
Fourchette minimale 
et maximale des gains 
probables* pour une mise de 
10€ sur un pari Simple Placé

Œillères ou fers*
Pour les courses de Galop/
Obstacles, deux types 
d’œillères : 

 Classiques 
 Australiennes

Pour les courses de Trot, 
trois types de fers : 

	 Déferré des jambes 
postérieures

	 Déferré des jambes 
antérieures

 Déferré des 4 jambes
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COURSE 3 Course partie

EVOLUTION FAVORIS
Gains probables pour 10 €

-20 min

SAINT-CLOUD 12:46C3 DÉPART

3:08
-10 min -5 min -3 min -1 min LES STATSACTUEL

1 377 € 67 € 61 € 64 € 64 € 64 €

9 972 € 71 € 74 € 79 € 79 € 79 €

10 1086 € 85 € 87 € 87 € 87 € 87 €

8 8110 € 100 € 100 € 96 € 96 € 96 €

5 5100 € 100 € 100 € 99 € 99 € 99 €

2 2100 € 100 € 100 € 110 € 110 € 110 €

15 15110 € 110 € 120 € 110 € 110 € 110 €

4 4120 € 120 € 120 € 120 € 120 € 120 €

6 6140 € 140 € 140 € 150 € 150 € 150 €

16 16180 € 200 € 210 € 160 € 160 € 160 €

14 14180 € 190 € 190 € 190 € 190 € 190 €

11 11220 € 230 € 240 € 250 € 250 € 250 €

SIMPLE GAGNANT ÉVOLUTION DES FAVORIS 6

Gains probables*
Évolution des gains 
probables depuis les 20 
dernières minutes classés 
par ordre de favoris

Fil d’infos

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Favori*
Les parieurs considèrent 
que ce cheval a le plus de 
chance de gagner la course 
(plus le gain probable est 
faible, plus le cheval est 
favori)

Discipline*N° de la course

Décompte départ 
de la course

Statistiques
Statistiques basées 
sur les performances 
passées des chevaux ;  
jockeys/drivers et 
entraineurs
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COURSE 3

LE DUEL DES FAVORIS SAINT-CLOUD 12:48C3 DÉPART

2:18

3
Jockey

Simple
Gagnant

Historique résultats

pour 10 €

CARTES

64 €

82€

70€

58€

2018

2019 2018

1
2
3
4
5

O.Peslier
Entraîneur C.Laffon-Parias
Propriétaire Mme G.Cabrero
Gains 32 150 €

3
p

3
p

1
p

3
p

4
p

9
p 5

p

9
Jockey

Simple
Gagnant

Historique résultats

pour 10 €

MILLE SABORDS

79 €

82€

61€

40€

2018

2019 2018

1
2
3
4
5

C.Demuro
Entraîneur Rob.Collet (s)
Propriétaire H.Roux/mme D.Ri…
Gains 29 570 €

3
p

1
p

2
p

4
p

4
p

9
p5

p

1
2
3
4
5

Réussite Cheval

Taux Podium Cheval

Valeur Cheval

Forme Jockey (30 jours)

Forme Entraîneur (30 jours)

SYNTHÈSE

55% 45%
pPlat 0Non classé

DUEL DES FAVORIS 7

N° du cheval

Nom du cheval

Fiche cheval
Casaque, nom du jockey ou 
driver, nom de l’entraineur, 
nom du propriétaire et gains

Statistiques
Statistiques comparées 
des 2 chevaux, jockeys ou 
drivers et entraineurs

Fil d’infos

Synthèse
Synthèse des statistiques 
comparées

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Gains probables*
Évolution des gains 
probables en Simple 
Gagnant pour une mise 
de 10€ 

Performances*
Historique des résultats du 
cheval sur les 7 dernières 
courses

Discipline*N° de la course

Décompte départ 
de la course
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COURSE 4 En paiement

COUPLÉ GAGNANT
Gains probables pour 10 € CABOURG 12:50C5 DÉPART

10:28

77 €

150 €

74 €

140 €

200 €

75 €

400 €

1

1
2 3 4 5 6 7pour 10 €

GAGNANT

200 310 1730 990 470 1900

150 1460 510 200 1140200

310

1730

990

470

1900

2
3
4
5
6
7

150 2760 710 230 1590

1460 2760 1890 1890 2130

510 710 1890 600 1800

200 230 1890 600 800

1140 1590 2130 1800 800

8 9 10

400 230 790 450

180 1440 300

180

1470

130 1720 350

840 2690 2510

840 300 1900 1130

1290 430180

100

18701490 680 99

64 € 4008 180 180 1470 840 180 65 2170

34 € 2309 130 840 300 86 65 580

340 € 79010 1440 1720 2690 1900 1290 2170 580

100 €
Gains probables pour 10 €

45011

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11300 350 2510 1130 430 310 160 1590

/ 21 11

1490 310

680 160

1720 1590

1870

86

100

COUPLÉ GAGNANT JUSQU’À 14 PARTANTS 8

Gains probables*
Gains probables pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Couplé Gagnant

Fil d’infos

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Favori* Simple 
Gagnant

Les parieurs considèrent 
que ce cheval a le plus de 
chance de gagner la course 
(plus le gain probable est 
faible, plus le cheval est 
favori)

Combinaison 
favorite*

Combinaison de chevaux 
la plus jouée : les parieurs 
considèrent que cette 
combinaison a le plus de 
chance de gagner (plus le 
gain probable est faible, 
plus la combinaison est 
favorite)

Ordre de lecture (1/2)

2ème et 3ème 
Combinaisons favorites

Autres combinaisons 
favorites

Simple Gagnant
Gains probables* pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Simple Gagnant

2ème et 3ème favoris 
Simple Gagnant

Discipline*

N° de la course
Décompte départ 
de la course
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COURSE 3

COUPLÉ GAGNANT
COMBINAISONS les plus jouées VICHY 16:00C3 IMMINENT

pour 10 €
Combinaisons Gains probables

1 2 510 €

1 6 490 €

1 14 330 €

2 4 550 €

2 6 570 €

2 7 450 €

2 14 230 €

3 6 540 €

3 14 360 €

4 6 440 €

pour 10 €
Combinaisons Gains probables

4 7 480 €

4 14 300 €

5 14 500 €

6 7 400 €

6 14 270 €

6 17 560 €

7 14 190 €

7 17 300 €

13 14 390 €

14 17 220 €

14%14

9%7

9%6

8%17

7%2

7%4

CHEVAUX LES PLUS CITÉS

COUPLÉ GAGNANT COMBINAISONS LES PLUS JOUÉES 9

Gains probables*
Gains probables pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Couplé Gagnant

Fil d’infos

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Combinaison 
favorite

Combinaison de chevaux la 
plus jouée

2ème et 3ème 
Combinaison favorite

Chevaux les plus 
cités classés par 
combinaison
Chevaux les plus cités 
dans les combinaisons des 
parieurs

Discipline*N° de la course

Décompte départ 
de la course
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COURSE 4

COUPLÉ ORDRE
Gains probables pour 10 € AUTEUIL 18:49C4 DÉPART

1:13

220 €

89 €

86 €

43 €

100 €

31 €

38 €

1

1
2 3 4 5 6 7pour 10 €

GAGNANT

Gains probables pour 10 €

770 500 370 620 380 380

830 780 1050 750 12601330

570

290

740

230

190

2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

650 360 460 270 250

610 380 310 150 140

1060 570 390 380 480

400 180 120 210 63

560 200 140 280 99

/ 21

COUPLÉ ORDRE 10

Gains*
Gains probables pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Couplé Gagnant

Fil d’infos

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Combinaison 
favorite

Combinaison de chevaux 
la plus jouée : les parieurs 
considèrent que cette 
combinaison a le plus de 
chance de gagner (plus le 
gain probable est faible, 
plus la combinaison est 
favorite)

2ème et 3ème 
Combinaison favorite

Ordre de lecture (1/2)

Autres combinaisons 
favorites Discipline*

N° de la course
Décompte départ 
de la course

Simple Gagnant
Gains probables* pour une 
mise de 10€ sur un pari 
Simple Gagnant

Favori* Simple 
Gagnant

Les parieurs considèrent 
que ce cheval a le plus de 
chance de gagner la course 
(plus le gain probable est 
faible, plus le cheval est 
favori)

2ème et 3ème favoris 
Simple Gagnant

CAR-Livret 17x11-190826.indd   10 27/08/2019   10:22



COURSE 8

COUPLÉ PLACÉ

Retrouvez cet écran pour le pari

COMBINAISONS les plus jouées LYON LA SOIE 16:40C8 DÉPART

10:02

Combinaisons Répartition des enjeux

18%11

11%3

9%4

9%2

8%6

7%10

CHEVAUX LES PLUS CITÉS2 3 6%
2 4 6%
2 11 11%
8 4 5%
8 6 7%
3 11 18%
4 11 13%
6 11 8%
9 11 8%

10 11 7%
11 13 7%
11 14 5%

COUPLÉ PLACÉ COMBINAISONS LES PLUS JOUÉES 11

Fil d’infos

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Combinaison 
favorite

Combinaison de chevaux la 
plus jouée

Chevaux les plus cités
Chevaux apparus le 
plus souvent dans les 
combinaisons les plus 
jouées

Combinaisons  
les plus jouées
Répartition des enjeux 
classés par combinaisons Discipline*N° de la course

Décompte départ 
de la course
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COURSE 8

TRIO
COMBINAISONS les plus jouées VINCENNES 16:40C8 DÉPART

10:02

Retrouvez cet écran pour le pari

Combinaisons Répartition des enjeux

18%11

12%3

10%2

10%4

8%6

7%10

CHEVAUX LES PLUS CITÉS2 3 6%
2 3 16%
2 4 10%
2 6 7%
2 9 6%
3 4 14%
3 6 10%
3 9 8%
3 10 7%
4 6 6%
4 9 5%
4

4

11

11

11

11

11

11

11

11

11

11

11 5%10

TRIO COMBINAISONS LES PLUS JOUÉES 12

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Fil d’infos

Combinaison 
favorite

Combinaison de chevaux la 
plus jouée Chevaux les plus cités

Chevaux apparus le 
plus souvent dans les 
combinaisons les plus 
jouées

Combinaisons 
les plus jouées
Répartition des enjeux 
classés par combinaisons Discipline*N° de la course

Décompte départ 
de la course
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COURSE 3

SAINT-CLOUDC3 DÉPART

2:55 12:47
QUINTÉ +
COMBINAISONS les plus jouées

Retrouvez cet écran pour les paris Super 4

1
2
3
4
5

2 3 4 5 9 10%
2 3 4 8 9 5%
2 3 4 9 10 18%
2 3 5 8 9 17%
2 3 5 8 10 6%
2 3 5 9 10 16%
2 3 8 9 10 10%
2 3 9 10 15 6%
2 3 8 9 10 6%
3 4 5 9 10 8%
3 5 8 9 10 9%
3 5 9 10 15 9%

Combinaisons Répartition des enjeux

CHEVAUX LES PLUS CITÉS PAR
PLACE À L’ARRIVÉE

3
14%

9
14%

2
12%

10
9%

1er

3
11%

9
11%

5
10%

10
10%

2e

10
10%

9
10%

5
9%

2
9%

3e

10
9%

5
9%

2
9%

9
8%

4e

10
8%

2
8%

5
8%

15
8%

5e

QUINTÉ COMBINAISONS LES PLUS JOUÉES 13

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Fil d’infos

Combinaison 
favorite

Combinaison de chevaux la 
plus jouée

Chevaux les plus cités
Chevaux les plus joués à 
la 1er, 2ème, 3ème, 4ème et 5ème 

place à l’arrivée

Combinaisons 
les plus jouées
Répartition des enjeux 
classés par combinaisons Discipline*N° de la course

Décompte départ 
de la course
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COURSE 1

RAPPORTS DÉFINITIFS CHANTILLY 18:21C1 EN PAIEMENT

COUPLÉ GAGNANT

GAGNANT PLACÉSIMPLEPour 1 €

Pour 1 €

2 10

2 NP

104,40 €
16,50 €

COUPLÉ PLACÉ Pour 1 €

2 10

2 6

30,10 €
11,90 €

MULTI

Multi en 4

Pour 3 €

2 10 6 17 3 559,50 €
Multi en 5

2 10 6 17 711,90 €

10 6

2 NP

17,60 €
4,30 €

10 NP

6 NP

6,20 €
3,30 €

21er DHEVANAFUSHI
M.Barzalona

3,50 €10,90 €

102e SWEETICON
G.Benoist

4,90 €

63e DEGRISEMENT
Pc.Boudot

2,00 €

174e NAAB
A.Coutier

4

1

5e IRISH EMPEROR
M.Guyon

NON PARTANT(S) :

RAPPORTS DÉFINITIFS 14

Nom du cheval

Nom des jokeys ou 
drivers

Rapports Définitifs
Rapports définitifs pour 
une mise de 1€ sur un pari 
Simple Gagnant ou Simple 
Placé

Fil d’infos

Autres rapports 
définitifs
Rapports définitifs pour 1€ 
pour tous les types de 
paris

* Voir le Lexique p. 15 16 17

Informations 
complémentaires
Non partants, écuries, 
distancés...

Discipline*N° de la course

Etat de la course
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LEXIQUE

CASAQUE 
Veste portée par le jockey ou le driver parée 
des couleurs du propriétaire du cheval.

COMBINAISON
Représente l’ensemble des arrangements 
possibles d’une formule de pari en fonction 
du nombre de chevaux désignés.

DÉFERRÉ 
 Antérieurs
 Postérieurs
 4 jambes

Possibilité donnée à l’entourage d’un trotteur de 
faire courir son cheval déferré partiellement (déferré 
des antérieurs ou des postérieurs) ou totalement 
(déferré des 4 jambes). Ce choix doit être annoncé à 
la déclaration de partant du cheval pour que le public 
dispose de l’information en toute transparence.

DISCIPLINE

On distingue 2 grandes disciplines : le trot et le galop. 
Les courses de galop comprennent les courses de 
plat et les courses d’obstacles (dont les courses 
de haies, le steeple-chase et le cross-country). 
Les courses de trot peuvent être 
«montées» ou «attelées».

DISTANCER, 
DISQUALIFIER

Dans les courses de trot, se dit d’un cheval 
exclut de l’arrivée de la course soit parce 
qu’il a gêné un concurrent pendant la course, 
soit qu’il a commis une faute d’allure.

ÉCURIE 
      

L’ensemble des chevaux d’un entraîneur ou d’un 
propriétaire. «Faire écurie» signifie que des 
chevaux appartiennent au même propriétaire.

ENTRAINEUR

Personne chargée d’assurer l’entraînement des 
chevaux de course. Un entraîneur peut entraîner 
des chevaux appartenant à des propriétaires 
différents. Le talent de l’entraîneur consiste à amener 
progressivement à l’apogée de leur forme les chevaux 
pour une course ou une époque déterminée.

FAVORI 
(OU CRACK) 

Cheval considéré le meilleur par les parieurs, 
celui dont le rapport probable est le plus faible. 

GAIN 
PROBABLE

Somme que le parieur percevra si son pari est gagnant. 
Par exemple, pour une mise de 10€, si le rapport 
définitif est de 2,3 le gain probable sera de 23€.

GALOP
Allure qui se caractérise par un mouvement 
des deux antérieurs en avant et des deux 
postérieurs en arrière dans la même foulée.

MUSIQUE
C’est l’abréviation des derniers résultats d’un 
cheval, de la plus récente performance à la plus 
ancienne (voir définition «performances»).

NON-PARTANT

Cheval initialement inscrit au programme et qui, 
sur décision de l’entraîneur, plus rarement du 
vétérinaire et parfois sur starter, ne prend pas 
le départ pour des raisons de santé, d’un défaut 
d’engagement, parce qu’il refuse d’entrer dans les 
boîtes de départ… ou parce qu’il est absent !

15
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LEXIQUE

OBSTACLES 

Il existe trois grands types d’épreuves en courses
d’obstacles : la course de haies où tous les
obstacles sont identiques (haies de 1,10m), 
le steeple-chase aux obstacles variés (rivières, 
murs…) et le cross-country où s’ajoute
le franchissement d’obstacles naturels.

ŒILLÈRES
 Classiques 
 Australiennes

Instrument limitant le champ de vision du 
cheval. Les œillères permettent d’isoler de son 
environnement un cheval peureux ou, au contraire, 
d’obliger à la concentration un cheval trop curieux 
et distrait par le spectacle qui l’entoure.

PERFORMANCES

Historique des dernières performances d’un cheval 
(appelée «musique» par les turfistes) relaté à partir  
de lettres et ou de chiffres. Le sens de lecture se 
fait de la gauche vers la droite, des plus récentes 
performances vers les plus anciennes.
Les chiffres donnent les positions des chevaux à 
l’arrivée, ceux entre parenthèses indiquent l’année. 
Le chiffre «0» signifie «non placé». «T» pour 
«tombé», «a» pour «attelé», «p» pour «plat», «h» 
pour «haies», «s» pour «steeple-chase» etc.

PERMUTATION

Représente un des différents arrangements que peut 
prendre une combinaison de chevaux. Par exemple, 
il y 6 permutations possibles dans une combinaison 
Tiercé de 3 chevaux (1-2-3, 1-3-2, 2-1-3, 2-3-1, 3-1-2, 
3-2-1). Dans une arrivée normale, l’une de ces per-
mutations correspond à l’ordre exact d’arrivée et les 
cinq autres permutations à l’ordre inexact d’arrivée.

PLAT  
C’est la course la plus rapide, le cheval et son 
jockey peuvent dépasser les 65km/heure.

PODIUM Le cheval est arrivé dans les trois 
premières places d’une course.

PROPRIÉTAIRE 

Personne physique ou morale possédant une 
part, un cheval en entier ou plusieurs chevaux 
et ayant fait une demande d’agrément et de 
couleurs auprès des Sociétés Mères.

RAPPORTS 
DÉFINITIFS

Les rapports définitifs sont calculés après 
l’arrivée des courses, en fonction de 
l’arrivée, des paris et des mises jouées.

SURFACE 
AU TROT

Il existe deux grands types de surfaces pour 
les courses au trot : les pistes en herbe et 
les pistes en sable ou assimilé (mâchefer, 
pouzzolane, sable de carrière, etc.).

SURFACE PSF

Dans les courses de plat uniquement. Acronyme de 
« Piste en sable fibré », composée de sable et de 
composés qui permettent son utilisation intensive, 
quels que soient la température et le temps.

TROT

Allure diagonale à deux temps. Au temps 1, 
l’antérieur gauche se pose sur le sol 
simultanément au postérieur droit. Au temps 2, 
c’est la diagonale «antérieur droit / postérieur 
gauche» qui est en contact avec le sol.
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LEXIQUE
TROT ATTELÉ 

 
Discipline hippique dans laquelle le driver est assis 
sur un sulky à deux roues tracté par le cheval.

TROT MONTÉ Discipline qui se court essentiellement en 
France et en Belgique. Le jockey est assis 
directement sur le cheval qui est sellé.

VALEUR

C’est la valeur théorique de chaque cheval établie 
selon ses performances passées. Elle sert à 
calculer le poids porté dans les handicaps et à 
situer la qualité respective des chevaux entre eux.

VICTOIRE Le cheval est arrivé à la première place d’une course.
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